
 
 

  



 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง วิทยาศาสตร ์

 
สาระท่ี  4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  
  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี 
  ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.5 1. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  

   การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ 
   ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 

 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ
เงื่อนไข 
   ที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา  
   การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์ 
 สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์
ที ่
   แตกต่างกัน 
 ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku โปรแกรมทำนาย 
   ตัวเลข โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิต ตามค่าข้อมูลเข้า  
   การจัดลำดับการทำงานบ้านในช่วงวันหยุด จัดวางของ 
   ในครัว 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ 
   เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา 
   ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

 การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียนเป็น 
   ข้อความหรือผังงาน 
 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบ 
   เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
   ตามความต้องการ 
 หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง  
   เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทำการแก้ไข 
   จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
 การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น  
   จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งข้ึน 
 ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่ เลขคี่  
   โปรแกรมรับข้อมูลน้ำหนักหรือส่วนสูง แล้วแสดงผล
ความ 
   สมส่วนของร่างกาย โปรแกรมสั่งให้ตัวละครทำตาม   
   เงื่อนไขที่กำหนด 
 ซอฟต์แวร์ที ่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
logo 



 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสาร 
   และทำงานร่วมกัน ประเมินความ
น่าเชื่อถือ 
   ของข้อมูล 

 การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผล 
   การค้นหา 
 การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก  
   โปรแกรมสนทนา 
 การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 
 การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื ่อสารและทำงาน
ร่วมกัน  
   เช่น ใช้นัดหมายในการประชุมกลุ่ม ประชาสัมพันธ์ 
   กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปลี่ยนความรู้  
   ความคิดเห็นในการเรียน ภายใต้การดูแลของครู 
 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบ 
   ความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจากหลายแหล่ง  
   แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียนวันที่เผยแพร่ข้อมูล 
 ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและ 
   ข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 

4. รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและ 
   สารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้ 
   ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ 
   หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 

 การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก  
   ประเมินผล จะทำให้ได ้สารสนเทศเพื ่อใช ้ในการ
แก้ปัญหา 
   หรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ 
   หลากหลายในการวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก  
   ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาทำได้อย่าง 
   รวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ 
 ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และสำรวจแผนที่ใน 
   ท้องถิ่นเพื่อนำเสนอแนวทางในการจัดการพื้นที่ว่างให้
เกิด 
   ประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ และ 
   วิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูลโดยการใช้ blog หรือ  
   web page 

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย  
    มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน  
    เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้อง 
    เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

 อ ันตรายจากการ ใช ้ งานและอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ต 
 มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
   (บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข้อง) 

 



 
 

คำอธิบายรายวิชา 
 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5        เวลา 40 ชั่วโมง 
 
 ศึกษาการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย การ
ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาขอผิดพลาดและแก้ไข การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล การรวบรวม ประเมิน นำเสนอ
ข้อมูล และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเอง เคารพในสิทธิ
ของผู้อื่น และแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Base Learning) เพื่อเน้นให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่จากการใช้
ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจำวันได้ 
 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ มีทักษะในการตั้งคำถาม หรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้ หรือตามความสนใจ 
คาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถาม วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ 
อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ ค้นหาข้อมูลอย่าง
มีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ให้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ตลอดจนนำ
ความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการดำรงชีวิต จนสามารถ
พัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื ่อสาร 
ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์
 
ตัวช้ีวัด 
ว 4.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 ป.5/5 
 
รวม 5 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

โครงสร้างรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้น ป.5 

 

ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มโนทัศน์สำคัญ 

เวลา  
(ชม.) 

1. เหตุผลเชิงตรรกะกับ
การแก้ปัญหา 

ว 4.2  ป.5/1 
 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาเป็น
วิธีการที่เป็นการนำกฎเกณฑ์หรือเงื ่อนไขที่
ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้ เพื่อพิจารณาปัญหา 
วิธ ีการแก้ปัญหา ทำให้สามารถคาดการณ์
ผลลัพธ์ที ่จะเกิดขึ ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ     
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาที่ได้มักจะถูกนำมาแสดงให้
อยู่ในรูปแบบของลำดับขั้นตอนหรือที่เรียกว่า 
อัลกอริทึม เพราะจะช่วยให้สามารถแก้ไข
ปัญหาอย่างง่ายได้อย่างมีข้ันตอน 

6 

2. การเขียนโปรแกรม
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

ว 4.2  ป.5/2 
 

การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียนข้อความ 
เป็นการอธิบายการทำงานของโปรแกรมที่ใช้
ภาษาพูดที่เข้าใจง่าย เพื่ออธิบายขั้นตอนการ
เขียนโปรแกรม ส่วนการออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงานเป็นการนำสัญลักษณ์มา
ใช้แทนลำดับขั ้นตอนในการเขียนโปรแกรม 
จากนั้นนำมาเขียนคำสั ่งควบคุมการทำงาน
ให้กับตัวละครแต่ละตัวที่สร้างขึ้น โดยใช้คำสั่ง
ที่เข้าใจง่ายในการสั่งให้ทำงาน สำหรับขั้นตอน
ในการเขียนโปรแกรม ประกอบด้วย การ
วิเคราะห์ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
และการเข ียนโปรแกรม และเม ื ่อ เข ียน
โปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว ผู้เขียนจะต้อง
ตรวจสอบว่าผลลัพธ์เพื่อหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

10 

3. ข้อมูลสารสนเทศ ว 4.2  ป.5/3 
         ป.5/4 

ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ 
สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูล      
ตัวอักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง 
และข้อมูลอื่น ๆ การค้นหาข้อมูลเพื ่อทำการ    
ส ิ ่งใดสิ ่งหนึ ่งต ้องพิจารณาข้อมูลที ่ด ีท ี ่สุด         
ซึ่งข้อมูลที่อยู่รอบตัวเรามีจำนวนมาก ข้อมูล
บางอย่างสามารถนำมาใช้ได้ทันทีและข้อมูล
บางอย ่างจะต ้องนำไปประมวลผลให ้ เป็น
สารสนเทศก่อนนำมาใช้งาน เพื่อให้นำข้อมูลไป
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ลำดับที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มโนทัศน์สำคัญ 

เวลา  
(ชม.) 

ใช ้ได้อย่างสะดวกและเกิดประโยชน์ส ูงสุด 
ปัจจุบันได้มีการค้นหาข้อมูลที่รวดเร็วโดยใช้
เว็บไซต์ที่เรียกว่า Search Engine ในการสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จะต้องมีการ
ประเมินความถูกต้อง ความน่าเชื่อถือของข้อมูล
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการ 

4 การใช้อินเทอร์เน็ต
อย่างปลอดภัย 

ว 4.2  ป.5/3 
         ป.5/4 
         ป.5/5 

ในปัจจุบันการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต
ทำได้หลากหลายและช่วยตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ ให้มีความสะดวกสบาย
มากยิ่งขึ้นในด้านการสื่อสาร ดังนั้น จึงมีผู้ใช้
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือในการกระทำความผิด เพื่อให้ผู ้อ่ืน
เส ียหายหรือเสื ่อมเสียชื ่อเส ียง โดยมักจะ
เรียกว่า อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต ดังนั้น 
ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ที่ดีจะต้องมีแนวทางป้องกัน
การเกิดอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต รวมถึง
การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างมีมารยาท เพราะ
นอกจากการติดต่อสื่อสารแล้ว อินเทอร์เน็ตยัง
ถูกนำมาใช้สำหรับการวิเคราะห์ข้อมูล การ
รวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล เพ่ือ
พิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้ และเหมาะสม
มากที่สุด 
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โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.5  

เวลา 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
1 เหตุผลเชิงตรรกะ 
   กับการแก้ปัญหา 

แผนที่ 1 การแก้ปัญหาด้วยเหตุผลเชิง 
           ตรรกะ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
3. ทักษะการสังเกต 
4. ทักษะการแก้ปัญหา 
5. ทักษะการสื่อสาร 
6. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 

1. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรยีนรู ้
    ที่ 1 เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา 
2. ตรวจใบงาน เรื่องการแก้ปัญหาด้วย 
    เหตุผลเชิงตรรกะ 
3. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
5. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
6. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

4 

แผนที่ 2 การทำนายผลลัพธ์จาก 
           ปัญหาอย่างง่าย 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการสืบค้นข้อมลู  
4. ทักษะการแก้ปัญหา 
5. ทักษะการสังเกต 
6. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
7. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
8. ทักษะการคิดเชิงคำนวณ 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการทำนายผลลัพธ์ 
   จากปัญหาอย่างง่าย 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 
6. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรยีนรู้ที่ 1 
    เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปญัหา 
7. ตรวจช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด)  
    เรื่องการแก้ปัญหาด้วยเหตผุลเชิงตรรกะ 
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หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
2 การเขียนโปรแกรม 
   โดยใช้เหตุผลเชิง 
   ตรรกะ 

แผนที่ 1 การออกแบบโปรแกรมดว้ย 
           การเขียนข้อความ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
2. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
3. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการสื่อสาร 

1. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรยีนรู ้
   ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
2. ตรวจใบงาน เรื่องการออกแบบ 
   โปรแกรมด้วยการเขยีนข้อความ 
3. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
5. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
6. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที ่2 การออกแบบโปรแกรมดว้ย 
           การเขียนผังงาน 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการประยุกต์ใช้ความรู ้
2. ทักษะการสังเกต 
3. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
4. ทักษะการสื่อสาร 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการคิดวิเคราะห ์

1. ตรวจใบงาน เรื่องการออกแบบ 
   โปรแกรมด้วยการเขยีนผังงาน 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

4 
 

แผนที่ 3 การเขียนโปรแกรมโดยใช้ 
           ภาษา Scratch 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดเชิงคำนวณ 
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการประยุกต์ใช้ความรู ้
6. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
7. ทักษะการสื่อสาร 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการเขียนโปรแกรม 
   โดยใช้ภาษา Scratch 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 



     
 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
แผนที่ 4 การตรวจสอบข้อผิดพลาด 
           ของโปรแกรม 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการแก้ปัญหา 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการสื่อสาร 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการตรวจสอบ    
   ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 
6. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรยีนรู้ที่ 2  
   การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
7. ตรวจช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) เรื่อง  
   การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตผุลเชิงตรรกะ 

2 
 

3. ข้อมูลสารสนเทศ แผนที่ 1 รู้จักข้อมูล แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem–based Learning) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค ์
5. ทักษะการสื่อสาร 
6. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
7. ทักษะการสำรวจ 
8. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
9. ทักษะกระบวนการทาง 
   เทคโนโลย ี

1. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรยีนรู ้
   ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ 
2. ตรวจใบงาน เรื่องประเภทของข้อมูล 
3. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
5. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
6. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 
 

2 

แผนที่ 2 ลักษณะของข้อมูลที่ด ี แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
4. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
5. ทักษะการสื่อสาร 

1. ตรวจใบงาน เรื่องลักษณะของข้อมูลที่ด ี
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 



     
 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
แผนที่ 3 แหล่งข้อมูล แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 

(5Es Instructional Model) 
1. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
2. ทักษะการสังเกต 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์

1. ตรวจใบงาน เรื่องแหล่งข้อมูล 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที่ 4 การรวบรวมข้อมลู แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
5. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการรวบรวมข้อมูล 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที่ 5 การประมวลผลข้อมลู แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
5. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการประมวลผลข้อมลู 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที่ 6 การสืบค้นข้อมลูโดยใช้ 
           อินเทอร์เน็ต 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการคิดอย่างม ี
    วิจารณญาณ 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการสืบค้นข้อมูลด้วย 
   อินเทอร์เน็ต 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 
 

2 



     
 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
6. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรยีนรู้ที่ 3 
   ข้อมูลสารสนเทศ 
7. ตรวจช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) เรื่อง ข้อมูล 
   สารสนเทศ 

4. การใช้อินเทอร์เน็ต 
   อย่างปลอดภัย 

แผนที่ 1 การติดต่อสื่อสารผ่าน 
           อินเทอร์เน็ต 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการแก้ปัญหา 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
7. ทักษะกระบวนการทาง 
   เทคโนโลย ี

1. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรยีนรู ้
   ที่ 4 การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
2. ตรวจใบงาน เรื่องโปรแกรมสนทนา 
   ออนไลน์ 
3. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
5. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
6. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

4 

แผนที่ 2 อาชญากรรมทาง 
           อินเทอร์เน็ต 

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(problem- based learning) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
3. ทักษะการคิดอย่างมี  
   วิจารณญาณ 
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 

1. ตรวจใบงาน เรื่องการป้องกันการเกิด 
   ปัญหาอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต 
2. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
4. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
5. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที่ 3 มารยาทในการติดต่อสื่อสาร 
           ผ่านอินเทอร์เน็ต 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
2. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
3. ทักษะการคิดอย่างม ี
   วิจารณญาณ  
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการสำรวจ 
7. ทักษะการสื่อสาร 

1. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
4. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 



     
 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

ทักษะที่ได้ การประเมิน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
แผนที่ 4 ข้อมูลเพื่อการตดัสินใจ แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 

(5Es Instructional Model) 
1. ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะการสื่อสาร 

1. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
4. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 

2 

แผนที่ 5 การนำเสนอข้อมลูและ 
           การทำแบบสำรวจความคิด 
           เห็นออนไลน ์

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
(5Es Instructional Model) 

1. ทักษะการสื่อสาร 
2. ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
3. ทักษะการคิดวิเคราะห ์
4. ทักษะการสังเกต 
5. ทักษะการทำงานร่วมกัน 
6. ทักษะกระบวนการทาง 
   เทคโนโลย ี
7. ทักษะการสืบค้นข่อมลู 

1. ประเมินการนำเสนอผลงาน 
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
3. สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
4. สังเกตความมีวินยั ความรับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู ้
   มุ่งมั่นในการทำงาน 
5. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4  
   การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
6. ตรวจช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) เรื่อง การใช้ 
   อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 

2 
 

 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 ระดับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผังงาน                 จำนวน 1 ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้  การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด  
ว 4.2 ป.5/2  ออกแบบ และเข ียนโปรแกรมท ี ่ม ีการใช ้ เหต ุผลตรรกะอย ่างง ่ าย  

         ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. ผู้เรียนสามารถอธิบายลักษณะและหน้าที่ของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงานได้ 
 2. ผู้เรียนสามารถอธิบายความสำคัญของการเขียนผังงานได้ 
 3. ผู้เรียนสามารถคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนได้ 
 4. ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงประโยชน์ของผังงานได้ 
 3. ผู้เรียนมีความมุ่งม่ันและตั้งใจในการทำงาน 
 

สาระสำคัญ 
ผังงาน (Flowchart) เป็นการอธิบายลำดับวิธีการทำงานที่เป็นขั้นตอน โดยใช้สัญลักษณ์ที่มีรูปร่าง  

ต่าง ๆ บรรยายรายละเอียดการทำงาน และใช้ลูกศรบอกทิศทางลำดับ ซึ่งสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงานมี
รายละเอียดและความหมาย 
  

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
หนังสือเรียนวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
Liveworksheets 
Canva 
Bingo Baker 

 
 
 
 
 
 
 
 



กระบวนการกิจกรรม 5 ขั้น 
1. กระตุ้นคิดให้อยากเรียนรู้ 

- ผู้สอนสุ่มถามคำถามผู้เรียน 2-3 คน นักเรียนมีขั้นตอนในการดำเนินชีวิตในแต่ละวันในเรื่องใดมาก
ที่สุด 

2. แสวงหาความรู้และฝึกปฏิบัติ 
- ผู้สอนถามว่าผู้เรียนว่า “นักเรียนมีขั้นตอนการมาโรงเรียนอย่างไรบ้าง” 
- ผู ้สอนอธิบายเพิ ่มเติม แล้วนำเข้าสู ่หัวข้อที ่จะเรียนคือ ผังงาน (Flowchart) พร้อมอธิบาย

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนผังงาน 
- ผู้สอนยกตัวอย่างการใช้สัญลักษณ์ของผังงานในแต่ละสถานการณ์ พร้อมอธิบายถึงประโยชน์ของ

ผังงานที่จะนำไปใช้ 
3. ลงมือปฏิบัติจริงและสะท้อนคิด 

- ให้ผู้เรียนฝึกทำใบงานเรื่องสัญลักษณ์ต่าง ๆ ของผังงาน โดยใช้ Liveworksheets เพื่อเป็นการ
ทบทวนความรู้ที่ได้เรียนไป 

4. สื่อสารผลการปฏิบัติ 
- ผู้สอนให้ผู้เรียนช่วยกันอธิบาย “ขั้นตอนการมาโรงเรียน” ใหม่อีกครั้ง เพ่ือเปรียบเทียบความคิดใน

ครั้งแรก 
5. ปรับประยุกต์ใช้ความรู้และเผยแพร่  

- ผู้สอนให้นักเรียนทำกิจกรรม Flowchart Bingo 
- ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้เรียน 

 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 กิจกรรม Flowchart Bingo  
 ใบงาน เรื่องสัญลักษณ์ต่าง ๆ ของผังงาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดผลและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
     1) การออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงาน 

 
 
- ตรวจใบงานสัญลักษณ์

ต่าง ๆ ของผังงาน 
 

 
 
- ใบงานสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

ของผังงาน 

 
 
- ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ 

     2) พฤติกรรมการทำงาน 
        รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ์ 

     3) คุณลักษณะ 
         อันพึงประสงค์ 

- สังเกตความมีวินัย 
  ความรับผิดชอบ  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการทำงาน 

-  แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  
 ผ่านเกณฑ์ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลการสอน 
1.  ผลการจัดการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................ 

............................................................................................................................. ................ 

.................................................................................................................. ........................... 
2.  ปัญหาต่าง ๆ ที่พบจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ................ 

.............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................ 
3.  ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขในการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 

............................................................................................................................. ................ 

............................................................. ................................................................................  

............................................................................................................................. ................ 
 

 
                                                                ลงชือ่.....................................................ผู้สอน 
 (นางสาวอัจฉราภรณ์ เกลี้ยงพร้อม) 
 ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย  
                                                                       โรงเรียนวัดโขดหินมิตรภาพที่ 42 
                                                                          ............./ ............./ ............. 
 
 
ความคิดเหน็ของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ได้รับมอบหมาย 
       ทราบ 
       ข้อเสนอแนะ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….....................................……………………………. 
 

 ลงชื่อ.....................................................   
 (นางนาถฤดี เวชกามา) 

                                              ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนวัดโขดหินมิตรภาพที่ 42 
                                                                          ............./ ............./ ............. 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การประเมินใบกิจกรรม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 ระดับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผังงาน                 จำนวน 1 ชั่วโมง 

 

 

เลขที่ ชื่อ-นามสกุล 
หัวข้อการประเมิน 

รวม 
(5) เนื้อหา 

(1) 

การ
แก้ปัญหา 

(1) 

การคิด
วิเคราะห ์

(1) 

การเขียนสื่อ
ความหมาย 

(1) 

ความต่อ
ตรงเวลา 

(1) 

1 เด็กชายภูดิศร  ทาสี       
2 เด็กหญิงกัญญาภัทร  มังกร       
3 เด็กหญิงวาสนา  ยุบุญมาตร์       
4 เด็กชายศุภวิชย์  จารัตน์       
5 เด็กชายธาดาพงษ ์ ชิณบุตร       
6 เด็กชายภูริช  สงสาร       
7 เด็กหญิงฑิฆัมพร  แจ่มจำรัส       
8 เด็กหญิงประกายดาว  นามตาล       
9 เด็กหญิงวรัญญา  เจตนา       
10 เด็กหญิงวิชญาดา  ปัญญาปิง       
11 เด็กชายรัฐพล  ตะวงษา       
12 เด็กชายธีรภัทร  กองเกิน       
13 เด็กชายนฤเบศน์  วงค์แก้ว       
14 เด็กชายสงกรานต์  บุญสม       
15 เด็กหญิงวิชญาพร  ประสงค์สี       
16 เด็กหญิงวัชรมน  เสาทองหลาง       
17 เด็กหญิงมัญชุสา  สกุลวงษ ์       
18 เด็กชายธันวา  ช่วยญาต ิ       
19 เด็กชายภูพิพัฒน์  นิลาพันธ์       
20 เด็กหญิงรัชฎาภรณ์  นิลงาม       
21 เด็กชายจิรโชค  มอไธสง       
22 เด็กชายปภาวิน  เบื้องกลาง       
23 เด็กชายสรรพกิจ  คงทรัพย์       
24 เด็กชายศุภวิชญ์  สุดเฉลียว       
25 เด็กชายดลภัค  พรมพาน       
26 เด็กหญิงโซะเพีย  มอน       
27 เด็กหญิงเพ็ญพิรันญา  แววดี       
28 เด็กหญิงธัญญรัตน์  ทองนาค       
29 เด็กชายนิติกร  เวียงแก้ว       
30 เด็กชายนนทวัฒน์  เงินจันทร์       



เลขที่ ชื่อ-นามสกุล 
หัวข้อการประเมิน 

รวม 
(5) เนื้อหา 

(1) 

การ
แก้ปัญหา 

(1) 

การคิด
วิเคราะห ์

(1) 

การเขียนสื่อ
ความหมาย 

(1) 

ความต่อ
ตรงเวลา 

(1) 

31 เด็กชายภาณุกร  ศิริศุกร์       
32 เด็กชายวีรชน  บำรุงพงษ์       
33 เด็กชายธิติรัตน์  เสริมเหลา       
34 เด็กหญิงฐิติยา  จันทร์สุวรรณ       
35 เด็กหญิงบุณยวีย์  สระทอง       
36 เด็กชายธนกฤต  จำปาศรี       
37 เด็กหญิงอินทร์ธิดา  ชำนาญ       
38 เด็กชายรณกร  ภาจำรงค์       
39 เด็กชายธนาคิม สุขเรืองรอง       

 
                                                                        ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน 
                   (นางสาวอัจฉราภรณ์ เกลี้ยงพร้อม) 
                                                                                    ............./ ............./ ............. 

 
เกณฑ์การให้คะแนนใบกิจกรรม 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

1 0 

เนื้อหา 
มีเนื้อหาสาระถูกต้องและ
ครบถ้วนตามประเด็นที่กำหนด 

มีเนื้อหาสาระไม่ถูกต้องและไม่
ครบถ้วนตามประเด็นที่กำหนด 

การแก้ปัญหา 

นักเรียนการมีแก้ปัญหาในการ
ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตัวเอง หรือมี
ความกล้าที่จะถามครู เหมือนไม่
เข้าใจ 

นักเรียนการไม่มีการแก้ปัญหาใน
การค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตัวเอง 
หรือไม่มีความกล้าที่จะถามครู 
เหมือนไม่เข้าใจ 

การคิดวิเคราะห์ 
มีการจับประเด็นสำคัญ ขยาย
ความ ยกตัวอย่าง เปรียบเทียบ
และสรุปความคิดรวบยอดได้ดี 

มีการจับประเด็นสำคัญได้น้อย 

การเขียนสื่อความหมาย 
เขียนสื่อความได้ถูกต้อง ตาม
อักขระวิธี ตรงประเด็นและเข้าใจ
ง่าย 

เขียนสื่อความหมายได้น้อย  
ไม่ตรงประเด็น 

ความตรงต่อเวลา ส่งใบกิจกรรมตรงเวลาที่กำหนด 
ส่งใบกิจกรรมไม่ตรงตามเวลาที่
กำหนด 

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 5 คะแนน  =  ดีมาก  4 คะแนน  =  ดี   3 คะแนน  =  ปานกลาง 

2 คะแนน  =  พอใช้  1 คะแนน  =  ควรปรับปรุง 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 ระดับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผังงาน                 จำนวน 1 ชั่วโมง 
 

 

คำชี้แจง   กรุณาใส่คะแนนระดับคุณภาพลงในแต่ละช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียนรายบุคคล 
 

เลข
ที ่

ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
(9) 

สรุปผล 
การ

ประเมิน 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

(3) 

การทำงานตาม
หน้าที่ที่ได้รบั
มอบหมาย 

(3) 

การตรง
ต่อเวลา 

(3) 

1 เด็กชายภูดิศร  ทาสี      
2 เด็กหญิงกัญญาภัทร  มังกร      
3 เด็กหญิงวาสนา  ยุบุญมาตร์      
4 เด็กชายศุภวิชย์  จารัตน์      
5 เด็กชายธาดาพงษ ์ ชิณบุตร      
6 เด็กชายภูริช  สงสาร      
7 เด็กหญิงฑิฆัมพร  แจ่มจำรัส      
8 เด็กหญิงประกายดาว  นามตาล      
9 เด็กหญิงวรัญญา  เจตนา      
10 เด็กหญิงวิชญาดา  ปัญญาปิง      
11 เด็กชายรัฐพล  ตะวงษา      
12 เด็กชายธีรภัทร  กองเกิน      
13 เด็กชายนฤเบศน์  วงค์แก้ว      
14 เด็กชายสงกรานต์  บุญสม      
15 เด็กหญิงวิชญาพร  ประสงค์สี      
16 เด็กหญิงวัชรมน  เสาทองหลาง      
17 เด็กหญิงมัญชุสา  สกุลวงษ ์      
18 เด็กชายธันวา  ช่วยญาต ิ      
19 เด็กชายภูพิพัฒน์  นิลาพันธ์      
20 เด็กหญิงรัชฎาภรณ์  นิลงาม      
21 เด็กชายจิรโชค  มอไธสง      
22 เด็กชายปภาวิน  เบื้องกลาง      
23 เด็กชายสรรพกิจ  คงทรัพย์      
24 เด็กชายศุภวิชญ์  สุดเฉลียว      
25 เด็กชายดลภัค  พรมพาน      
26 เด็กหญิงโซะเพีย  มอน      
27 เด็กหญิงเพ็ญพิรันญา  แววดี      
28 เด็กหญิงธัญญรัตน์  ทองนาค      



เลข
ที ่

ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
(9) 

สรุปผล 
การ

ประเมิน 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

(3) 

การทำงานตาม
หน้าที่ที่ได้รบั
มอบหมาย 

(3) 

การตรง
ต่อเวลา 

(3) 

29 เด็กชายนิติกร  เวียงแก้ว      
30 เด็กชายนนทวัฒน์  เงินจันทร์      
31 เด็กชายภาณุกร  ศิริศุกร์      
32 เด็กชายวีรชน  บำรุงพงษ์      
33 เด็กชายธิติรัตน์  เสริมเหลา      
34 เด็กหญิงฐิติยา  จันทร์สุวรรณ      
35 เด็กหญิงบุณยวีย์  สระทอง      
36 เด็กชายธนกฤต  จำปาศรี      
37 เด็กหญิงอินทร์ธิดา  ชำนาญ      
38 เด็กชายรณกร  ภาจำรงค์      
39 เด็กชายธนาคิม สุขเรืองรอง      

 
                                                                        ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน 
                   (นางสาวอัจฉราภรณ์ เกลี้ยงพร้อม) 
                                                                                    ............./ ............./ ............. 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ  ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง    ให้ 1    คะแนน 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช้ 

ต่ำกว่า 4 ปรับปรุง 
 



แบบคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 ระดับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผังงาน                 จำนวน 1 ชั่วโมง 
 

 

คำชี้แจง   กรุณาใส่คะแนนระดับคุณภาพลงในแต่ละช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียน 
 

เลขที่ ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
(15) 

สรุปผล 
การ

ประเมิน 

นักเรียนมี 
ความมุ่งมั่นใน 
การทำงาน 

(5) 

นักเรียนมีวินัย
ในการเรียน 

(5) 

นักเรียนมี
ความละเอียด

รอบคอบ 
ในการทำงาน 

(5) 

1 เด็กชายภูดิศร  ทาสี      
2 เด็กหญิงกัญญาภัทร  มังกร      
3 เด็กหญิงวาสนา  ยุบุญมาตร์      
4 เด็กชายศุภวิชย์  จารัตน์      
5 เด็กชายธาดาพงษ ์ ชิณบุตร      
6 เด็กชายภูริช  สงสาร      
7 เด็กหญิงฑิฆัมพร  แจ่มจำรัส      
8 เด็กหญิงประกายดาว  นามตาล      
9 เด็กหญิงวรัญญา  เจตนา      
10 เด็กหญิงวิชญาดา  ปัญญาปิง      
11 เด็กชายรัฐพล  ตะวงษา      
12 เด็กชายธีรภัทร  กองเกิน      
13 เด็กชายนฤเบศน์  วงค์แก้ว      
14 เด็กชายสงกรานต์  บุญสม      
15 เด็กหญิงวิชญาพร  ประสงค์สี      
16 เด็กหญิงวัชรมน  เสาทองหลาง      
17 เด็กหญิงมัญชุสา  สกุลวงษ ์      
18 เด็กชายธันวา  ช่วยญาต ิ      
19 เด็กชายภูพิพัฒน์  นิลาพันธ์      
20 เด็กหญิงรัชฎาภรณ์  นิลงาม      
21 เด็กชายจิรโชค  มอไธสง      
22 เด็กชายปภาวิน  เบื้องกลาง      
23 เด็กชายสรรพกิจ  คงทรัพย์      
24 เด็กชายศุภวิชญ์  สุดเฉลียว      
25 เด็กชายดลภัค  พรมพาน      
26 เด็กหญิงโซะเพีย  มอน      
27 เด็กหญิงเพ็ญพิรันญา  แววดี      



เลขที่ ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
(15) 

สรุปผล 
การ

ประเมิน 

นักเรียนมี 
ความมุ่งมั่นใน 
การทำงาน 

(5) 

นักเรียนมีวินัย
ในการเรียน 

(5) 

นักเรียนมี
ความละเอียด

รอบคอบ 
ในการทำงาน 

(5) 

28 เด็กหญิงธัญญรัตน์  ทองนาค      
29 เด็กชายนิติกร  เวียงแก้ว      
30 เด็กชายนนทวัฒน์  เงินจันทร์      
31 เด็กชายภาณุกร  ศิริศุกร์      
32 เด็กชายวีรชน  บำรุงพงษ์      
33 เด็กชายธิติรัตน์  เสริมเหลา      
34 เด็กหญิงฐิติยา  จันทร์สุวรรณ      
35 เด็กหญิงบุณยวีย์  สระทอง      
36 เด็กชายธนกฤต  จำปาศรี      
37 เด็กหญิงอินทร์ธิดา  ชำนาญ      
38 เด็กชายรณกร  ภาจำรงค์      
39 เด็กชายธนาคิม สุขเรืองรอง      

 
                                                                        ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน 
                   (นางสาวอัจฉราภรณ์ เกลี้ยงพร้อม) 
                                                                                    ............./ ............./ ............. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. นักเรียนมีความมุ่งม่ันในการทำงาน 
 

คะแนน ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 

5 ดีมาก 
- มีการเตรียมสมุด หนังสือ เอกสารการเรียน 

และอุปกรณ์การเรียนก่อนครูผู้สอนเข้าสอน 
- ตั้งใจฟังและตอบคำถามตลอดเวลา 

4 ดี 
-  มีการเตรียมสมุด หนังสือ เอกสารการเรียน 

และอุปกรณ์การเรียนเมื่อครูผู้สอนเข้าสอนแล้ว 
- ตั้งใจฟังและตอบคำถามตลอดเวลา 

3 ปานกลาง 
- มีการเตรียมสมุด หนังสือ เอกสารการเรียน 

และอุปกรณ์การเรียนเมื่อครูผู้สอนเข้าสอนแล้ว 
- ตั้งใจฟังและตอบคำถามบางคำถาม 

2 พอใช้ 
- ครูผู้สอนต้องบอกให้เตรียมสมุด หนังสือ 

เอกสารการเรียน และอุปกรณ์การเรียน 
- ตั้งใจฟังแต่ไม่กล้าตอบคำถาม 

1 ปรับปรุง 
- ครูผู้สอนต้องบอกให้เตรียมสมุด หนังสือ 

เอกสารการเรียน และอุปกรณ์การเรียน 
- ไม่ตั้งใจฟังและไม่ตอบคำถาม 

 

2. การมีวินัยในการเรียน 
 

คะแนน ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 

5 ดีมาก 
- เข้าเรียนก่อนเวลาครูผู้สอนเข้าสอน 
- ทำงานเสร็จและส่งตรงตามเวลาที่ครูผู้สอนกำหนด 

4 ดี 
- เข้าเรียนพร้อมครูผู้สอนเข้าสอน 
- ทำงานเสร็จและส่งตรงตามเวลาที่ครูผู้สอนกำหนด 

3 ปานกลาง 
- เข้าเรียนพร้อมครูผู้สอนเข้าสอน 
- ทำงานเสร็จและส่งช้ากว่าเวลาที่ครูผู้สอนกำหนดเล็กน้อ

ย 

2 พอใช้ 
- เข้าเรียนหลังครูผู้สอนเข้าสอน 
- ทำงานเสร็จและส่งช้ากว่าเวลาที่ครูผู้สอนกำหนด 

1 ปรับปรุง 
- เข้าเรียนหลังครูผู้สอนเข้าสอน 
- ไม่ทำงานและไม่ส่งงาน 

 
 
 
 
 
 



3. นักเรียนมีความละเอียดรอบคอบในการทำงาน 
 

คะแนน ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 
5 ดีมาก - ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
4 ดี - ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง ร้อยละ 70 - 79 
3 ปานกลาง - ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง ร้อยละ 60 - 69 
2 พอใช้ - ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง ร้อยละ 50 - 59 
1 ปรับปรุง - ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง ร้อยละ 0 - 49 

 
เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 15 คะแนน ดีมาก 
13 - 12 คะแนน ดี 
11 - 10 คะแนน ปานกลาง 
9 - 8 คะแนน พอใช้ 

น้อยกว่า 8 คะแนน ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 

 
 
 



เอกสารประกอบการสอน 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



ใบงาน สัญลักษณ์ต่าง ๆ ของผังงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เฉลยใบงาน สัญลักษณ์ต่าง ๆ ของผังงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Flowchart Bingo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Flowchart Bingo Card 

 
 
 
 



 


